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COMPETENCES

Langages de programmation : Java
Base de données : PostgresQl (PSQL)
Développement Web Front: HTML / CSS

Utilisation d'outils de développement
collaboratif (Git, GitHub)

Anglais : Niveau CI

CENTRES D’INTERET

Programmation et développement de
logiciels

Communauté Discord et gestion de
serveurs

TAS ATILLA

STAGE DEVELOPPEUR JAVA

20 ans

Etudiant en cours de préparation d'un BUT
en Informatique et passionné par le
développement informatique et je suis
déterminé a contribuer au succés de votre
équipe. Je suis convaincu que rejoindre
votre entreprise serait une opportunité
exceptionnelle pour mon développement
professionnel.

FORMATION

¢ BUT Informatique

Université de Lille
Depuis 2022

T BAC STI2D

2017 - 2020

PROJETS
Réalisation d’'un jeu vidéo
Flaboration et programmation d'un jeu vidéo
de type Space Invader en utilisant le

langage Java, en suivant la méthodologie
Scrum.

Interaction entre [lutilisateur et

l'ordinateur

Création dune application JavaFX pour une
platforme imaginaire destinée a attribuer
des groupes dadolescents dans le
contexte dun séjour linguistique.

Gestion d'une base de données
Planification et structuration dune base de
données qui gére les Jeux Olympiques
depuis 1920, en utilisant PostgreSQL.

Lycée Claude de France, Centre Val de Loire


https://www.linkedin.com/in/atilla-tas-3b0a98202/

